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> MY ROBO-

STEM
SCHOOL

Czas realizacji:
wrzesien- grudzien



Cele projektu:

- Zwiekszenie wiedzy poprzez pobudzenie ciekawosci dzieci;

- Stworzenie srodowiska, ktdre da entuzjazm do nauki, radosc z
odkrywania i ekscytujgce eksperymenty;

- Wprowadzenie edukacji STEM do dzieci w naszym projekcie;

- Nauka, nauczanie i rozpowszechnianie kodowania robotow;

- Rozwijanie umiejetnosci ekspresji dzieci, wyobrazni, estetyki i
kreatywnosci;
- Rozpowszechnianie umiejetnosci dzieci w zakresie technologi

informacyjno-komunikacyjnych poprzez wykorzystanie roznych
programow i platform.



Nasz
wspolny
plakat




Zabawy w
Photonem






Zabawy z
kodowaniem na
tablicy
multimedialnej






Zabawy z
Ozobotem



Zabawy z
aplikacjg
Quiver



- dziatania w
ramach terapii
pedagogicznej,
rozwijanie
zdolnosci i
zainteresowan
dzieci







Swigteczne zabawy w
aplikacji
online



Dziekujemy za

uwage
()
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