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Cele projektu:

– poszerzanie i wzbogacanie wiedzy na temat integracji sensorycznej i 
zmysłów
– wielozmysłowe postrzeganie świata przez dzieci
– rozbudzanie kreatywności w realizacji zadań
– stymulowanie wszystkich zmysłów w trakcie zabaw i sytuacji 
edukacyjnych
– tworzenie warunków do kształtowania przez dzieci świadomości 
własnego ciała
– współpraca nauczycieli i dzieci na terenie całego kraju poprzez 
wspólną wymianę doświadczeń



Sposób realizacji projektu:

• Zadanie 5

• „Slime” – warsztaty sensoryczne





Zadanie 6:

• „Sensoryczne kodowanie” – warsztaty LEGO®





Zadanie 7:

• „Smak i Węch” – warsztaty kulinarne





Zadanie 8:

• „Ścieżka sensoryczna”



• Efekty realizacji projektu:

- lepszy rozwój psychoruchowy dzieci

- poprawa koordynacji ruchowej i zmysłu równowagi

- poprawa zdolności koncentracji i skupiania uwagi na jednej czynności przez dłuższy czas

- zmniejszenie lub wyeliminowanie negatywnych reakcji na bodźce sensoryczne

- lepsza integracja i porządkowanie bodźców płynących ze świata zewnętrznego

- zapoznanie z właściwościami przedmiotów poprzez angażowanie spostrzeżeń zmysłowych

- kontrola panowania nad własnym ciałem

- stwarzanie możliwości aktywnego działania- wyzwalanie kreatywności
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