PRZEDSZKOLNY
KONKURS
“PLANSZOWKOWY
ZAWROT GLOWY”




CEL KONKURSU

Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni u dzieci i
dorostych,

> »

Ksztattowanie poje¢c matematycznych,

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
liczebnikami gtownymi i porzgdkowymi,

P» D

Przestrzeganie zasad gry fair play,

Wzmacnianie wiezi z bliskimi poprzez wspdlne tworzenie gry
planszowej.
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PRACE KONKURSOWE

“SUPER GRY- 2 GRY"




“MISJA: UKLAD StONECZNY"
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“KOLOROWA KWIATOWA LAKA"
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“PRZEDSZKOLIADA 2024"

PRZEDSZKOUADA 2024
OLIMPIJSKA GRA PLANSZOWA
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“AKWARIUM"




“GRA LOSOWA"




“MEMORY- PAMIATKI ZE SPACERU”
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WSZYSTIKIM UCZESTNIKOM
POMYSLOWOSCI
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